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ABSTRACT: Fanfics, vlogs and wikis are
textual genres recognized by the National
Common Curricular Base (BNCC) under
the designation of digital genres, emerging
as a result of technological advances. The
rise of new media and the innovations
provided by the use of the internet raise
questions in the academic environment: are
these genuinely digital genres or
adaptations of preexisting textual genres?
Such questions justify the elaboration of
this study, whose main objective is to
understand the relationship between
technological advances and the digital
genres contemplated in the BNCC. The
research, in its first stage, takes a qualitative
approach based on bibliographic research,
based on theorists, whose contributions
subsidize the proposed discussion. The
study highlights the uniqueness of the
digital genre’s fanfics, vlogs and wikis in
relation to other textual genres, since they
demand mastery of specific knowledge and
skills related to the use of social networks
and digital platforms, consolidating
themselves as a reference in contemporary
discussions on textual production and
consumption. Furthermore, it is noted that
such genres find in new technologies an
innovative means of communication,
reconfiguring sociocultural practices and
discursive interactions in the digital
scenario.
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RESUMO: Fanfics, vlogs e wikis
constituem géneros textuais reconhecidos
pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) sob a designacdo de géneros
digitais, emergentes em decorréncia dos
avancos tecnoldgicos. A ascensdo das
novas midias e as inovagdes propiciadas
pelo uso da  internet  suscitam
questionamentos no meio académico: trata-
se de géneros genuinamente digitais ou de
adaptacoes de géneros textuais
preexistentes? Tais indagagdes justificam a
elaboragdo deste estudo, cujo objetivo
central é compreender a relagdo entre os
avancgos tecnologicos ¢ os géneros digitais
contemplados na BNCC. A pesquisa, em
sua primeira etapa, faz uma abordagem
qualitativa  pautada em  pesquisa
bibliografica,  fundamentando-se =~ em
teoricos, cujas contribui¢des subsidiam a
discusséo proposta. O estudo evidencia a
singularidade dos géneros digitais fanfics,
vlogs e wikis em relagdo aos demais
géneros textuais, uma vez que demandam
dominio de conhecimentos especificos e
habilidades relacionadas ao uso de redes
sociais e plataformas digitais,
consolidando-se como referéncia nas
discussdes contemporaneas sobre producdo
e consumo textual. Ademais, constata-se
que tais géneros encontram nas novas
tecnologias um meio inovador de
comunicagdo, reconfigurando praticas
socioculturais e interagdes discursivas no
cendrio digital.

Palavras-chave: Géneros digitais; Fanfics;
Vlogs; Wikis; BNCC; Tecnologia.

exceto onde esta indicado o contrario.

RESUMEN: Los fanfics, vlogs y wikis
constituyen géneros textuales reconocidos
por la Base Curricular Comin Nacional
(BNCC) bajo la denominacion de géneros
digitales, surgiendo como resultado de los
avances tecnoldgicos. El auge de los nuevos
medios y las innovaciones generadas por el
uso de Internet plantean preguntas en los
circulos académicos: (son estos géneros
genuinamente digitales o adaptaciones de
géneros textuales preexistentes? Tales
preguntas justifican la elaboracion de este
estudio, cuyo objetivo principal es
comprender la relacion entre los avances
tecnologicos y los géneros digitales
abordados por la BNCC. La investigacion,
en su primera etapa, asume un enfoque
cualitativo basado en la investigacion
bibliografica, fundamentada en tedricos,
cuyos aportes sustentan la discusion
propuesta. El  estudio destaca la
singularidad de los géneros digitales
fanfics, vlogs y wikis en relacion a otros
géneros textuales, ya que exigen el dominio
de conocimientos y habilidades especificas
relacionadas con el uso de redes sociales y
plataformas digitales, consolidandose como
un referente en las  discusiones
contemporaneas sobre la produccion y el
consumo textual. Ademas, se observa que
dichos géneros encuentran en las nuevas
tecnologias un medio innovador de
comunicacion, reconfigurando las practicas
socioculturales 'y las interacciones
discursivas en el escenario digital.

Palabras-clave: Géneros digitales;
Fanfics; Vlogs; Wikis; BNCC; Tecnologia.
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Introducio

O advento das tecnologias, em especial as digitais, tem promovido significativas transformagdes
nas formas de interagdo entre os individuos, reconfigurando, consequentemente, os modos de produgao
textual. A insercdo dessas novas tecnologias no cotidiano social engendrou uma geracdo de sujeitos
profundamente imersos em ferramentas digitais, as quais permeiam diversas esferas da vida
contemporanea, desde dispositivos como relogios digitais até smartphones. Tal fendmeno ampliou os
espacos de circulacdo de textos e demandou novos modos de escrita e leitura, adaptados as dinamicas do
mundo digital.

Conforme Marcuschi (2010), o uso frequente de aparatos tecnoldgicos — tais como celulares,
notebooks e tablets — possibilita o contato com multiplas linguagens, semioses e ambientes virtuais, dos
quais emergem uma infinidade de géneros textuais digitais. Esses géneros, por sua vez, refletem as novas
praticas sociocomunicativas instauradas pela cultura digital.

Nesse contexto, estudiosos como Jenkins (2008, 2012) e Coscarelli (2016) enfatizam a necessidade
de os professores incorporarem, de maneira mais efetiva, os géneros textuais e digitais no processo de
ensino-aprendizagem na Educagdo Bésica. Essa abordagem visa ndo apenas a familiarizacdo dos alunos
com as novas formas de comunicagao, mas também ao desenvolvimento de habilidades criticas e criativas
necessarias para a atuacdo no cenario digital. “Ser letrado hoje ndo ¢ garantia de que seremos letrados
amanha, uma vez que as novas tecnologias se renovam continuamente, exigindo leitores e produtores de
textos experientes em varias midias” (Coscarelli, 2016, p. 17).

Com as diferentes midias ¢ possivel acessar conteudos variados, ¢ possivel produzir e publicar
videos, podcasts, infograficos, enciclopédias entre tantos outros géneros textuais. Comas midias podemos
produzir playlists, vlogs, fanfics, produzir e-zines (Brasil, 2017, p. 67 e 68)

Os documentos oficiais, enquanto suportes para o planejamento pedagodgico, t€ém incorporado
propostas de ensino que incluem géneros digitais, incentivando os professores a implementa-los em suas
praticas docentes. Destaca-se, nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) de Lingua
Portuguesa, que se configura como um documento norteador para as atividades envolvendo géneros textuais
que circulam no universo virtual. A BNCC (2018) ganha especial relevancia ao destacar a importancia dos
géneros digitais, particularmente na descri¢do da habilidade EF69LP46, que os classifica como expressdes
culturais significativas para os jovens.

Participar de praticas de compartilhamento de Ileitura/recepcdo de obras literarias/
manifestacdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de contagdo de
historias, de leituras dramadticas, de apresentagdes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes,
festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores,
de cinéfilos, de musica etc.), dentre outros, tecendo, quando possivel, comentarios de
ordem estética e afetiva (Brasil, 2017, p, 139)

A habilidade elencada na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) faz referéncia a uma
variedade de géneros digitais, destacando, entre eles, vlogs, podcasts culturais, playlists comentadas,
fanzines, fanfictions, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages, trailer honesto e videominuto, os
quais sdo apresentados como possibilidades de constru¢do textual no dmbito digital. Diante da amplitude
de géneros contemplados no documento, este estudo restringe-se a dialogar com as manifestacdes dos
géneros digitais fanfics, vlogs e wikis, uma vez que esses géneros estabelecem uma relacio direta com as
habilidades propostas pela BNCC no que tange a produg@o e ao consumo de textos digitais. Essa tematica
insere-se no contexto escolar como um novo desafio para a formacao das geragdes contemporaneas, que se
deparam com linguagens e praticas comunicativas em constante transformacao.
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A evolugdo das tecnologias digitais promoveu uma maior aproximagao entre as pessoas, acelerando
os processos de comunicagdo e dando origem a uma nova configuragdo social, denominada por Castells
(1999) como "sociedade em rede". Esse autor ja antevia as mudancas decorrentes da linguagem digital no
contexto da globalizagdo e da revolugdo tecnoldgica. Tais previsdes confirmam-se a medida que novos
modos de produc¢do textual, como vlogs e podcasts culturais, ganham espaco, possibilitando interpretagdes
de noticias e textos originais, cada vez mais interconectados ¢ dindmicos.

Nesse sentido, o presente estudo tem como finalidade compreender a relagdo entre os avangos
tecnoldgicos e os géneros digitais presentes na BNCC, com énfase em fanfics, vlogs ¢ wikis. Trata-se de
uma pesquisa em desenvolvimento no ambito do Programa de Pés-Graduagdo em Letras, que, em sua
primeira etapa, adota uma abordagem qualitativa pautada em pesquisa bibliografica. Para tanto, apoia-se
em tedricos como Marcuschi (2010), Jenkins (2008) e Teno (2025), cujas contribui¢cdes subsidiam a
discussao proposta.

Neste texto, propde-se uma descricdo dos géneros digitais emergentes, com foco especifico nos
géneros fanfics, vlogs e wikis, a fim de elucidar suas caracteristicas fundamentais e suas principais
estratégias de intera¢do no contexto digital.

Aspectos tedricos: géneros digitais emergentes

Iniciamos este subcapitulo recorrendo as reflexdes de Marcuschi (2010, p. 15), que aborda de maneira
pertinente a questdo dos géneros eletronicos, os quais, segundo o autor, "ja provocam polémicas quanto a
natureza e proporc¢ao de seu impacto na linguagem e na vida social". O estudioso destaca a necessidade de
uma revisdo na classificacdo dos géneros textuais, uma vez que as transformacdes tecnologicas tém
provocado alteragdes significativas nos processos de produgao e circulacao de textos.

Marcuschi (2010) adverte, ainda, para a importancia de se ter cautela diante da proliferacdo dos
géneros digitais, evitando-se o equivoco de catalogar indiscriminadamente uma quantidade excessiva de
géneros que poderiam ser identificados na midia virtual. Esse cuidado justifica-se pela velocidade com que
0s avangos tecnologicos ocorrem, o que dificulta a estabilizagdo de classificagdes definitivas.

Embora reconhega a impossibilidade de precisar o nimero exato de géneros digitais existentes,
Marcuschi (2010) propde uma categorizagdo de textos considerados emergentes, oferecendo assim um
ponto de partida para a analise e compreensao dessas novas formas de comunicagao.

Quadro 1 - Géneros textuais emergentes na midia Virtual

Género textual Género textual digital
. E-mail
Carta pessoal/bilhete/carta aberta/memorando Carta aberta digital (recursos semioticos)
Conversagdes/encontros/aulas presenciais Chat
Propaganda Antncio publicitério digital
Receita Video culinario
Tutorial Tutorial digital
Noticias Noticia digital
Reportagem Reportagem digita
Entrevistas Entrevista Digital
Historias em quadrinhos HQs digitais
Contos Hipercontos digitais
Diarios Blog
Enderego postal Enderego eletronico
Conferencia/ reunido Forum

Fonte: Adaptado de Marcuschi (2010, p. 15)
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Teno (2025), em sua pesquisa intitulada Letramento Digital: Praticas de Leitura e Escrita, ao refletir
sobre o sujeito letrado digitalmente, atribui aos avangos tecnologicos a responsabilidade pelas
transformagdes ocorridas nas praticas de leitura e escrita de géneros textuais. A autora define o individuo
letrado digitalmente como aquele que necessita desenvolver habilidades especificas, tais como: "saber usar
fontes digitais, saber lidar com computador ou notebook, saber usar a internet, utilizar hipertextos e navegar
no espago digital" (Teno, 2025, p. 71).

Avangando um pouco mais na teorizagado que ora propomos, podemos pensar nas Tecnologias digitais
e a educacdo conforme ensina Teno et al. (2023. P. 132) que as “novas tecnologias nascem inquietagdes no
professor como mais um dos desafios, além do conhecimento com os géneros emergentes pois ha exigéncias
para um novo olhar para ler a realidade que nos cercam”

Os avangos tecnologicos tém sido os responsaveis pelas mudangas na linguagem e toda mudanca
reflete na construcao textual, por isso necessario se faz estar atento para esse momento da hibridizacdo que
vivenciamos com os avangos tecnoldgicos e o uso da linguagem, enquanto reflexos dessa sociedade digital
para a educagdo linguistica. Teno e Bueno (2023) ao analisarem os recursos multimodais no género antincio
publicitario faz uma alerta para as transformacoes dos géneros textuais que rodeiam a meio social “expondo
o sujeito a compreender praticas da escrita digital e visual diversificadas e tornado evidente a necessidade
de outros conhecimentos e habilidades para a aprendizagem da lingua” (Teno, Bueno, 2023, p. 118).

Por sua vez, o tedrico estadunidense Henry Jenkins (2008) introduziu o termo "cultura da
convergéncia" para explicar a interacdo entre as midias tradicionais e as novas midias, caracterizando-a
como uma forma de comunicac¢do predominante no contexto contemporaneo. Embora esse conceito esteja
mais associado ao campo da comunicagdo, ele mantém estreita relagdo com a tecnologia digital, uma vez
que envolve diferentes aspectos e suportes midiaticos.

Jenkins (2008) explica que, cada vez mais, os individuos utilizam as midias e os espagos digitais,
caminhando em dire¢do a uma cultura da convergéncia. Essa cultura reflete transformacgdes culturais,
sociais e tecnologicas mediadas por diversas plataformas de midia. Segundo o autor, "a convergéncia
envolve uma transformagdo tanto na forma de produzir quanto na forma de consumir os meios de
comunicagdo" (Jenkins, 2008, p. 44). Essa mudanca na producdo e no consumo de textos estd
intrinsecamente ligada a cultura da convergéncia, influenciando também a criagdo e a circulagdo de géneros
textuais.

Os estudos de Jenkins (2008) destacam as mudancgas que vivenciamos atualmente, as quais exigem a
integracao de conhecimentos diversos — linguisticos, textuais, prévios, interacionais, multissemioticos e
sociocognitivos —, em detrimento de habilidades e competéncias homogéneas. A propria Base Nacional
Comum Curricular (Brasil, 2017) incorpora essas demandas ao estabelecer habilidades que visam a
formacao de sujeitos letrados digitalmente, capazes de atuar criticamente no mundo digital.

[...] é importante que os estudantes compreendam o funcionamento e os recursos oferecidos
pela tecnologia digital para o tratamento das linguagens (mixagem, sampleamento, edicao,
tratamento de imagens etc.), assim como as possibilidades de remediacdo abertas pelos
fendmenos multimidia e transmidia, caracteristicos da cultura da convergéncia (Brasil,
2017, p. 482)

O proposito deste estudo € trazer a convergéncia cultural como um aspecto intrinsecamente ligado
a cultura digital, subsidiando o professor na compreensao da importancia do letramento digital e destacando
o papel social do individuo letrado digitalmente nos processos sociointeracionais, mediados ou nao pelas
Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagdo (TDICs).

Partindo da premissa de que "toda manifestacao verbal se da sempre por meio de textos realizados
em algum género" (Marcuschi, 2008, p. 154), ¢ fundamental compreender que os géneros textuais ndo se
constituem como formas estruturais estaticas, definidas por marcas rigidas. Adotamos as reflexdes de
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Marcuschi (2005, p. 16), que afirma ser "impossivel estabelecer taxonomias e classificacdes duradouras, a
menos que nos entreguemos a um formalismo reducionista". Diante disso, compreender os desafios
impostos ao ensino de géneros textuais torna-se essencial para promover a literatura digital e desenvolver
competéncias digitais no ambito da produgdo textual.

Nesse sentido, ao refletir sobre a relagao entre o ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa e os
géneros textuais, destacamos os estudos de Marcuschi (2010) sobre os géneros textuais digitais emergentes
como uma referéncia fundamental para o desenvolvimento de habilidades linguisticas. Em seu artigo
Géneros Textuais Emergentes no Contexto da Tecnologia Digital, apresentado na 50* Reunido do GEL —
Grupo de Estudos Linguisticos do Estado de Sao Paulo, na USP, Marcuschi (2002) ja antecipava, hd mais
de duas décadas, que as tecnologias transformam a forma de diversos géneros. O autor exemplifica com
géneros como o telegrama, ou telefonema, a entrevista televisiva, a entrevista radiofonica, o roteiro
cinematografico e muitos outros que surgiram em decorréncia de tecnologias especificas (Marcuschi, 2002,
p.5).

Essa perspectiva nos permite afirmar que as novas tecnologias ndo alteram apenas os objetos, mas
também as nossas relagdes com eles, exigindo a revisdo de conceitos ja consolidados. Ao analisar os
géneros discursivos e suas variantes, Bakhtin ([1979] 2003) ja destacava mudangas significativas em seus
estudos, abordando a "transmutagdo" dos géneros e a assimilacdo de um género por outro, gerando novos
formatos. Um exemplo emblematico ¢ o e-mail, que tem como antecedentes as cartas ¢ os bilhetes. Essa
transmutacgdo surgiu para atender as demandas das tecnologias e cumprir novas fungdes comunicativas.

De acordo com Bakhtin ([1979] 2003, p. 279), "os trés elementos que compdem o0s géneros
discursivos (conteudo temadtico, estilo e forma/construgdo composicional) fundem-se indissoluvelmente no
todo do enunciado". Dessa forma, esses elementos estdo intrinsecamente interligados e apresentam
especificidades decorrentes de cada esfera de comunicagdo. Os géneros digitais refletem a organizagdo
dessas esferas, o que explica a modifica¢ao dos enunciados, como o encurtamento dos textos, o uso de links
eletronicos e a incorporagao da hipermidia.

Ao buscar na teoria a definicao de géneros do discurso e o uso do link eletronico, enfatizamos o link
como uma inovagdo na composi¢do dos géneros na internet. No entanto, essa caracteristica ndo altera
necessariamente o estilo, a constru¢ao composicional ou o contetido tematico dos géneros. Ainda assim, ¢
inegéavel que a internet, por meio da tecnologia, potencializa aspectos que podem ser explorados no ambito
dos géneros discursivos.

Outro ponto relevante trazido pela literatura ¢ a distingdo entre gé€nero textual e tipo textual,
essencial para compreender a lingua em seus aspectos discursivos e enunciativos. Para essa distingao,
recorremos as contribui¢des de Marcuschi (2002), que propoe:

[...] o género textual compreende uma nogdo propositalmente vaga para referir os textos
materializados que encontramos em nossa vida diaria e que apresentam caracteristicas
socio-comunicativas definidas por contetdos, propriedades funcionais, estilo € composi¢do
caracteristica. No entanto, o tipo textual é considerado como uma espécie de construcdo
tedrica definida pela natureza linguistica de sua composicéo (aspectos lexicais, sintaticos,
tempos verbais, relagdes 16gicas). Em geral, os tipos textuais abrangem cerca de meia duzia
de categorias conhecidas como narragdo, argumentacdo, exposi¢ao, descricdo, injun¢do
(Marcuschi, 2002, p. 22-23).

Marcuschi (2002) complementa a distingao entre género textual e tipo textual ao explicar o conceito
de dominio discursivo, considerando que a nogao proposta por Bakhtin se apresenta um tanto vaga. O autor
define o dominio discursivo como algo semelhante a uma "esfera ou instancia de produgao discursiva ou
de atividade humana". Segundo ele, "esses dominios ndo sdo textos nem discursos, mas propiciam o
surgimento de discursos bastante especificos" (Marcuschi, 2002, p. 23).

Tanto Marcuschi (2004) quanto Crystal (2001) vinculam o contexto virtual ao surgimento de géneros
emergentes, arriscando afirmar que muitos desses géneros estdo ligados a géneros ja consolidados,
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adaptando-se as novas demandas da era digital. Como exemplos, destacam-se o e-mail, que substituiu as
cartas tradicionais; o weblog, que assumiu o lugar do diario pessoal; e o chat, que reproduz a conversa
informal em um ambiente virtual.

Crystal (2001) elenca uma série de géneros textuais emergentes, tais como: e-mail, chat em aberto,
chat reservado, chat agendado, chat privado, entrevista com convidados, lista de discussao (workgroups) e
weblogs. O autor conclui afirmando que "se a Internet ¢ uma revolucdo, é provavelmente uma revolucao
linguistica" (Crystal, 2001, p. 8).

Conhecendo os Géneros Emergentes: Fanfics, Vlogs e Wikis

O género emergente fanfiction (também conhecido como "fanfic" ou simplesmente "fic") refere-se a
criacdes de historias ficticias baseadas em obras preexistentes, eventos marcantes da sociedade ou contextos
especificos de determinado grupo social. Essas narrativas originam-se de diversos suportes, como livros,
jogos, filmes, imagens ou qualquer outro produto da industria cultural.

As fanfics sdo criagdes textuais que servem como meio de distragdo, engajamento, socializacao e
hobby, uma vez que buscam apresentar novas perspectivas sobre historias ja consolidadas, das quais os
autores sdo fis. E a partir dessa apropriagdo e ressignificagio de textos preexistentes que surge a
denominacao fanfiction. Como complementa Teno (2025), esse género representa uma forma de expressao
cultural e criativa, permitindo que os fas explorem e (re)imaginem universos narrativos de maneira
colaborativa e participativa.

No livro Fic: Por que a Fanfiction Esta Dominando o Mundo, Anne Jamison (2017) amplia a
compreensao sobre o género, afirmando que as fanfics abriram espaco para a critica de temas complexos e
variados, abordando questdes como género sexual, género literario, raca, canones, espécies, passado e
futuro, consciéncia e inconsciéncia, além da fronteira entre ficcdo e realidade. Por se tratar de um género
textual, ¢ fundamental compreender a relagdo entre as novas tecnologias e as formas de géneros existentes,
suas distintas funcdes e possibilidades sociocomunicativas. A andlise de géneros, nesse sentido, envolve
ndo apenas o exame do texto, mas também do discurso que o permeia.

O fato de as fanfics se apropriarem de textos preexistentes permite que apresentem certas
equivaléncias, mesmo que nao compartilhem o mesmo suporte. Essa caracteristica evidencia a vinculagao
dos textos emergentes a vida cultural e social. Assim, a dinamicidade desses textos possibilita recriagdes e
desmembramentos, conforme destacado por Marcuschi (2011, p. 22): "um género da origem a outro, e
assim se consolidam novas formas com novas funcdes, de acordo com as atividades que vao surgindo".

Retomando a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017), € possivel complementar a discussao
com as habilidades relacionadas aos géneros textuais, especialmente aqueles vinculados ao ambiente
virtual. A habilidade (EM13LP45), por exemplo, sugere a produgao de textos sobre acontecimentos locais,
tais como:

[...] noticias, fotos denuncias, fotorreportagens, reportagens multimidiaticas,
documentarios, infograficos, podcasts noticiosos, artigos de opinido, criticas da midia,
vlogs de opinido, textos de apresentacdo e apreciacdo de produgdes culturais (resenhas,
ensaios etc.) e outros géneros proprios das formas de expressao das culturas juvenis (vlogs
e podcasts culturais, gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de forma significativa
o papel de reporter, analista, critico, editorialista e articulista, leitor, vlogueiro e booktuber,
entre outros. (Brasil, 2017, p. 507).

Géneros Emergentes: Fanfics, Vlogs e Wikis

Tanto a habilidade (EF69LP46) quanto a (EM13LP45) destacadas na Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2017) enfatizam as formas de expressao das culturas juvenis, o que reforca a importancia
de um ensino que incorpore praticas como as fanfictions. De fato, os avangos tecnologicos tém facilitado a
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comunicagdo, e os géneros digitais, em situacdes semelhantes, ampliam suas possibilidades. O fanfiction
surge nesse contexto como uma manifestacdo cultural e criativa, permitindo que os fas possam reimaginar
e ressignificar narrativas preexistentes.

O viog, género emergente, foi tema de estudos de Valénia e Amorim (2018), que o caracterizam como
um género das plataformas digitais, composto por textos e imagens. As plataformas digitais facilitam o
armazenamento € o acesso a videos, de modo que qualquer usuario com habilidades basicas no manuseio
de cameras possa criar e disponibilizar viogs. As plataformas mais utilizadas para hospedar viogs sdao o
YouTube, o Twitch e o Instagram.

O viog é um género digital construido em formato de video, no qual o viogger (também chamado de
vlogueiro ou youtuber) se posiciona diante da caAmera para compartilhar experi€ncias ou conteudos. O termo
vlog é uma abreviacao de videoblog (video + blog), um tipo de blog em que o contetido predominante ¢
audiovisual. Para criar um vlog, é necessario estabelecer um canal em uma plataforma, como o YouTube,
que funcionara como um espago para a publicagdo dos videos. Marcuschi (2004, p. 14) classifica esses
géneros como "emergentes no contexto das tecnologias digitais em ambientes virtuais".

Luna e Branco (2013, p. 44) contribuem para a discussdo ao afirmar que "[...] o viog (videolog, ou
ainda, videoblog) popularizou-se no Brasil durante o ano de 2010 e teve sua difusdo facilitada pelo site
YouTube, lancado em 2005, que oferecia um meio facil e de qualidade para disseminar videos curtos". O
YouTube ¢ a plataforma mais utilizada para a publicacao de viogs, o que exige a criacdo de um canal para
hospedar os videos (Souza, 2018, p. 520).

Sousa (2017) explica que os autores de viogs, conhecidos como vioggers, viogueiros ou youtubers,
costumam registrar acontecimentos do cotidiano ou questdes relevantes da sociedade. Entre as
caracteristicas do vlog, destacam-se:

eUm video que comunica uma experiéncia ou contetdo;

eUm género popular, semelhante aos blogs escritos, mas em formato audiovisual;

e Armazenado em plataformas de video, como o YouTube;

e Com a finalidade de estabelecer comunicagdo com o publico.

Cavalcante, Kraemer e Costa-Hiibes (2020, p. 12) complementam a discussdo ao explicar que, com
o crescimento de um canal no YouTube, "a tendéncia ¢ que a atividade se torne mais profissionalizada, com
melhor qualidade de iluminagdo, cenarios, cameras, edi¢do, entre outros aspectos". H4 uma tendéncia de
ascensao de contetidos que incluem debates humoristicos, opinativos e temadticas variadas, indo além de
videos gravados de forma amadora.

O wiki ¢ um género emergente que se caracteriza por uma organizagao linguistica semelhante a um
verbete, produzido para atender a estrutura colaborativa da plataforma wiki. Bohadana e Rosado (2007)
analisam a ferramenta wiki como um meio de cooperagao em ambientes virtuais de aprendizagem, como o
Moodle, e explicam que se trata de um género emergente sem controle centralizado, pois permite
contribui¢cdes de diversos internautas. Assim, o wiki representa uma organizacao colaborativa de pessoas
com interesses comuns, sendo uma ferramenta propicia para o uso em sala de aula, pois permite a edi¢ao
coletiva de documentos, fotos e textos para fins educativos.

Na mesma linha, Bohn (2009, p. 183) afirma que "os wikis oferecem um ambiente colaborativo onde
os professores devem aproveitar especialmente o ensino da escrita". Os wikis consistem em paginas da web
de livre acesso, que permitem a qualquer usuario modificar ou acrescentar conteudo utilizando uma
linguagem simplificada, criando textos em ambientes online.

Embora o chat ndo seja objeto deste estudo, € relevante mencionar sua importancia na educacao
online. Esse género emergente permite a realizacdo de reunides e discussdes virtuais em modalidade
sincrona. Marcuschi (2004, p. 28) estuda os tipos de chats, destacando sua relagdo com os wikis como
ambientes colaborativos.
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a) Chats em aberto: “inumeras pessoas interagindo simultaneamente em relagdo sincrona
€ no mesmo ambiente”.

b) Chat reservado: variante dos room-chats, mas com as falas pessoais acessiveis apenas
aos dois interlocutores mutuamente selecionados, embora possam continuar vendo todos
os demais em aberto.

c) Chat agendado: oferece possibilidade de diversos recursos tecnoldgicos na recepgao e
envio de arquivos.

d) Chat privado: “sdo os bate-papos em sala privada com apenas os dois parceiros de
dialogo presentes”. (Marcuschl, 2004, p.28).

Os blogs, presentes nos ambientes virtuais, assemelham-se aos wikis por serem de cunho publico e
abertos a contribui¢do de diversos sujeitos, permitindo a interagdo por meio de recados, noticias e bilhetes.
Essa dinamica favorece a relagao dialogica entre leitura e escrita. Embora a principal fun¢ao do wiki seja
apoiar a produgdo coletiva de textos, ¢ fundamental desenvolver habilidades de colaboragdo e interagdo
para garantir a coesao e a coeréncia textual, condigdes essenciais para que um texto seja reconhecido como
tal.

A palavra wiki, embora presente no meio informatico desde 1995 como um software colaborativo
para agrupar documentos, ainda ndo tem sido amplamente estudada. No entanto, trata-se de um recurso
valioso do ambiente virtual, utilizado para troca de ideias, organizacdo de portfolios colaborativos e criagdo
de redes interativas de comunica¢dao. Em suma, o wiki configura-se como um género emergente que facilita
a gestao do conhecimento por meio das tecnologias digitais de maneira rapida e eficiente.

Consideracoes Finais

O texto apresentado aborda a relevancia dos géneros digitais emergentes para o processo de leitura e
compreensao textual. A contemporaneidade abre espago para praticas de letramento mediadas por géneros
textuais, exigindo dos sujeitos habilidades como "saber usar fontes digitais, lidar com computadores ou
notebooks, utilizar a internet, empregar hipertextos e navegar no espaco digital" (Teno, 2025, p. 71).

Nesse sentido, o artigo destacou a distingdo entre géneros textuais e tipos textuais, conceitos
essenciais para promover interagdes entre os sujeitos em diferentes processos de comunicagdo mediados
por textos. Marcuschi (2010) chama atencdo para a necessidade de revisao na classificagdo dos géneros
textuais, uma vez que as transformagdes tecnologicas provocaram alteracdes significativas na organizacao
textual. Conclui-se, portanto, que as novas tecnologias ndo modificam os objetos em si — ou seja, a
classifica¢do dos géneros textuais —, mas transformam nossa relagdo com esses textos, exigindo a revisao
de conceitos ja consolidados. Um exemplo emblematico € a substituicao das cartas pelo e-mail.

Relacionando-se aos estudos propostos, Bakhtin (1997) ensina que, apesar de sua estabilidade
relativa, os géneros nao sdo estaticos: modificam-se em funcdo de fatores contextuais e temporais, além de
possibilitarem produgdes hibridas, que combinam caracteristicas de mais de um género. Sob essa Otica,
destacamos a impossibilidade de estabelecer uma classificacao rigida entre gé€neros textuais tradicionais e
géneros digitais emergentes.

A literatura consultada evidencia a dificuldade em precisar quantos géneros podem ser identificados
na midia virtual. No entanto, a pesquisa bibliografica permitiu identificar alguns dos géneros emergentes
mais conhecidos no contexto da cultura digital, tais como: viog, video-minuto, podcast, gameplay,
detonado, spot, jingle, playlist, fanfic, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages, trailer
honesto, reportagem multimidiatica, fotorreportagem e curriculo web, entre outros.

Reafirma-se, portanto, a pertinéncia da visao de Bakhtin (1997) sobre a dinamicidade dos géneros
discursivos. O wiki, por exemplo, apresenta mudangas em sua forma de uso, contexto e objetivos. Dentre
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as diversas possibilidades de textos emergentes, destacamos trés — fanfics, vliogs e wikis — para discussao
neste estudo.

Por fim, o estudo demonstrou que os géneros digitais emergentes compartilham caracteristicas
semelhantes aos textos impressos, mas, com a evolu¢do das tecnologias digitais, esses textos sdo
modificados pelas novas praticas digitais. Concluimos com as reflexdes de Marcuschi (2012), que afirma
que os géneros emergentes mantém uma estreita relagdo com géneros textuais ja existentes, embora
apresentem caracteristicas proprias, mediadas pela midia virtual.
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