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educacao do século XXl
vem passando por signi-
ficantes transformacoes.
Isso porque a internet
trouxe consigo um leque
de novas oportunidades virtuais marca-
das pela difusdo e utilizacao das atuais
Tecnologias de Informacao e Comuni-
cacdo. Fruto da revolucao tecnoldgica,
em que computadores e telecomuni-
cacao tém um papel importante nas
mudancas sociais, da democratizacao
e forte uso das tecnologias digitais da
informacao e comunica¢do, nasce a Ge-

TADA?

racao dos Hiperconectados, uma cultu-
ra em constante mudanca, baseada na
informacao e no conhecimento.

Essa Geracao vive em uma sociedade
caracterizada por um intenso fluxo de
informacdes, que a cada dia amplia o
acesso a elas, gerando maior distribui-
cao do conhecimento e oportunidade
de aprendizagem para bilhdes de pes-
soas por meio dos recursos mididticos.
Esta é a hipermodernidade. Momento
em que as tecnologias abrem espacos
para uma série de possibilidades a nivel
educacional, promovendo habilidades,
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competéncias e estimulando a apren-
dizagem de uma geracao de criancas,
jovens e adultos mais que conectados.
A vista disso, novas metodologias
e propostas didaticas no processo de
aprendizagem sdo construidas e ou-
tras sao reformuladas, caracterizando,
assim, uma mudanca sociocultural que
altera as rela¢bes sociais, 0s comporta-
mentos e as formas de perceber e de
se comunicar com o outro. Surge, en-
tao, ferramentas digitais, de facil uso,
muitos gratuitos, que oferecem iniume-
ras contribuicbes na atual conjuntura
em que as formas de comunicar e de
aprender estao mais descentralizadas
e distribuidas, nos mais diferentes for-
matos e midias, em busca de um apren-
der mais motivacional, colaborativo e,
principalmente, significativo.
“Interatividade” tornou-se a palavra-
-chave dessa geracao que passa bas-
tante tempo com o computador ligado
e interagindo de forma simultanea em
variadas janelas na web, em platafor-
mas que oferecem uma diversidade
de musicas, videos, imagens, podcas-
ts, infograficos e um excesso de infor-
macdes linkadas num mesmo texto. A
utilizacdo desses recursos multimidia-
ticos no processo de ensino-aprendiza-
gem se tornou um desafio didrio para
os professores, uma vez que inumeras
pesquisas apontam a colaboracao das
tecnologias digitais na aquisicao das
inUmeras habilidades, como fomen-
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tar a flexibilidade cognitiva, ou seja, a
capacidade que o aluno tem de usar a
criatividade para lidar, adaptar-se oure-
solver tarefas mutdveis no processo de
aprendizagem.

Para além de incentivar o uso das
tecnologias, os professores tém a tare-
fa de ensinar os alunos a gerir o conhe-
cimento numa proposta de aprender
a aprender, que agora esta disponivel
a todos os que estao hiperconectados
em rede. O conhecimento, antes limita-
do aos livros, passa a ser distribuido em
grande escala pela internet e o que era
apenas textual ganhou interatividade
e agora se apresenta em formato mul-
timidia, por meio de musicas, videos,
imagens, podcasts, infograficos, links e
hipertextos.

As tecnologias promoveram mudan-
cas no processo, que vai desde a pro-
ducao até o compartilhamento das in-
formacdes, disposto em um sistema
que pode ser acessado por todos, em
que individuos receptores e emissores
podem ser capazes de enviar e receber
informacdes. Mergulhados num univer-
so cada vez mais informacional e tecno-
l6gico, novos modelos de ensino, como
o e-learning, b-learning, m-learning e
app-learning sdo oferecidos por meio
das tecnologias com o intuito de pro-
mover o bom desempenho do aluno
em diversas atividades que abrangem
0s processos educacionais.

Computadores, tablets, smartpho-

50



(ﬁ‘ Open Minds

nes e outros recursos sao também in-
seridos no cotidiano e utilizados como
ferramenta educacional que facilitam
a execucao de determinadas tarefas.
O emprego das tecnologias na sala de
aula permite ao professor ressignificar
0 processo de constru¢do do conheci-
mento, de forma mais interativa, ludica
e colaborativa, transformando o mode-
lo de ensino tradicional que, muitas ve-
zes, nao atende mais as demandas da
geracao de alunos cada vez mais hiper-
conectados.

Compreende-se que € necessario
oferecer, a essa nova geracao, 0 maior
numero possivel de recursos e estimu-
los compreendidos em novas metodo-
logias e propostas didaticas na sala de
aula. Diante do exposto, acredita-se
que o dominio das tecnologias se faz
necessario tanto na pratica educativa
e formadora dessa gera¢ao, como na
pratica social e na complexidade pro-
cedimental para lidar com a variedade
e quantidade de informacdo e recursos
tecnoldgicos produzidos.

A interacao e a construcdo colabora-
tiva de conhecimento com as tecnolo-
gias ampliam, entre alunos, o potencial
de incitar o desenvolvimento de habi-
lidades para escrever, ler e interpretar
textos que podem ser utilizadas como
uma estratégia no processo de apren-
dizagem desses alunos. Nessa perspec-
tiva, os professores Jean Carlos da Silva
Monteiro, Juliana Campos Lobo, Ma-
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nassés Morais Xavier e Robéria Nadia
Araujo Nascimento organizaram a obra
“As tecnologias digitais na construcao
do conhecimento de uma geracao hi-
perconectada”, lancada pela Editora
Mentes Abertas.

A coletanea proporciona o desen-
volvimento de novas reflex6es sobre
a interdisciplinaridade entre os cam-
pos da comunicacao e da educacdo,
sobretudo, acerca dos beneficios das
tecnologias digitais e como elas estao
se constituindo como ferramenta de
reconfiguracao da construcao do co-
nhecimento de uma geracao hiperco-
nectada.
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